
Domaine des couleurs�
�
(�
Activités romantiques et basées sur les émotions�
�
(�
Activités physiques�
�
(�
Activités intellectuelles et mentales�
�
(�
Activités sociales et en rapport avec le statut social�
�



�
�



�
�






Devises de la Nouvelle Europe�
�
Pays�
Devise�
1 / 4�
1 / 10�
1 / 20�
1 / 100�
�
Etats-Unis�
Dollar�
Quater�
Dime�
Nickel�
Penny�
�
Autriche�
Florin�
N/A�
10 Kreuzer�
N/A�
Kreuzer�
�
Bavière�
Florin�
Taeler�
Kronen�
20 Pfennig�
Pfennig�
�
Angleterre�
Livre�
Half-crown�
Florin�
Shilling�
Penny�
�
France �
Franc�
25 centimes�
10 centimes�
5 centimes�
Centime�
�
Prusse�
Mark�
25 Pfenig�
10 Pfenning�
5 Pfennig�
Pfennig�
�
Russie�
Rouble�
25 Kopeck�
10 Kopeck�
5 Kopeck�
Kopeck�
�






Valeur des Talents & Codes�
�
Niveau de Talent�
Code (VF)�
Code (VO)�
Valeur�
�
Faible�
FAI�
PR�
2�
�
Moyen�
MOY�
AV�
4�
�
Bon�
BON�
GD�
6�
�
Excellent�
EXC�
GR�
8�
�
Exceptionnel�
EXP�
EXC�
10�
�
Extraordinaire�
EXT�
EXT�
12�
�






Conversions monétaires�
�
Monnaie =�
Dollar�
Florin�
Mark�
Franc�
Rouble�
Livre�
�
Dollar�
N / A�
 / 2�
/ 4�
/ 5�
/ 10�
x 5�
�
Florin�
x 2�
N / A�
Idem�
Idem�
/ 5�
x 12�
�
Mark�
x 4�
Idem�
N / A�
Idem�
/ 5�
x 20�
�
Franc�
x 5�
Idem�
Idem�
N / A�
/ 5�
x 25�
�
Rouble�
x 10�
x 5�
x 5�
x 5�
N / A�
x 40�
�
Livre�
/ 5�
/ 12�
/ 20�
/ 25�
/ 40�
N / A�
�






Les Aides et leurs salaires�
�
Emploi�
Salaire/mois�
Pourboire�
�
Majordome�
4-5 c�
“Vraiment !”�
�
Cuisinier�
3-4 c�
1 c�
�
Valet - Aide�
2-3 c�
1-2 c / sem�
�
Porteur�
1-2 c�
15-20 p / bag�
�
Chauffeur�
1-2 c�
1-2 c�
�
Page�
50 p�
1 p�
�
Gouvernante�
3-4 c�
“Oh, non !”�
�
Nourrisse�
1-2 c�
“Oh, non !”�
�
Femme de chambre�
50 p –1 c�
1-2 c�
�
Femme à tout faire�
1-2 c�
1-4 c / sem�
�






(


Barreur


Conn des Faë


Instruction


Médecine


Perception


Jeu


Invention


Sorcellerie


Sciences nat.


Bricolage








(


Agilité


Conduite


Discrétion


Equitation


Escrime


Mêlée


Physique


Tir





(


Aisance sociale


Commandement


Charisme


Finances


Relations


Réputation





(


Attraction


Artisanat


Courage


Empathie


Performance


Interprétation


Mesmérisme





Personnages Dragons�
�
Physique�
Attaque animale�
Peut soulever�
Prouesse possible�
�
FAI MOY�
Grand�
50 kg�
Casser une poutre�
�
BON EXC�
Très grand�
75 kg�
Plier une barre en bronze�
�
EXP�
Enorme�
100 kg�
Plier une barre en fer�
�
EXT�
Gigantesque�
125 kg�
Plier une barre en acier�
�
Physique�
Envergure d’ailes�
Longueur / poids�
Armure�
�
FAI MOY�
3 m�
1,80 m / 45 kg�
Néant�
�
BON �
6 m�
3 m / 68 kg�
1 point d’arrêt�
�
EXC�
9 m�
4,5 m / 90 kg�
2 points d’arrêt�
�
EXP�
12 m�
6 m / 135 kg�
3 points d’arrêt�
�
EXT�
15 m�
7,5 m / 180 kg�
4 points d’arrêt�
�






Personnages Fae





Charme (


Ethérité (


Métamorphose (


Pouvoir Fae (


Sorcellerie obligatoirement à FAI





Références : 


Château Falkenstein p 173


The Memoirs of Auberon of Faerie





Argent de Poche�
�
Finances�
Argent de Poche�
�
FAI�
2 Mo�
�
MOY�
20 Mo�
�
BON�
50 Mo�
�
EXC�
100 Mo�
�
EXP�
200 Mo�
�
EXT�
500 Mo�
�






Liste de Prix : CF page 166








